
Datenschutzrechtliche Einwilligung in die Anfertigung 
von Fotos und Videos von Teilnehmenden im Rahmen 
von „GEWUPPT! – Wir entsiegeln Osnabrück!“ 
 

Scavenger Hunt GbR 
Obernstraße 4 
33602 Bielefeld 
Vertreten durch: Malte Bittner / Carsten Schott 

Telefon: +49 (0) 176 / 840 689 77 
E-Mail: Hallo@scavengerhunt.de 

 

Sehr geehrte Eltern und Erziehungsberechtigte, 

die Sensibilisierungskampagne „GEWUPPT! – Wir entsiegeln Osnabrück!“ ist eine gemeinsame 
Initiative der Hagemann-Stiftung Umwelt und Natur, der Friedel & Gisela Bohnenkamp Stiftung, 
den Evangelischen Stiftungen Osnabrück und der Niedersächsischen Bingo-Umweltstiftung in 
Zusammenarbeit mi der Stadt Osnabrück und dem Verein für Baukultur Osnabrück e.V. G. 
Durchgeführt wird das Projekt in Zusammenarbeit der Scavenger Hunt GbR und der Kuhl|Frenzel 
GmbH & Co. KG. Ziel der Kampagne ist es, die gesamte Stadtgesellschaft darauf aufmerksam zu 
machen, welche Auswirkungen versiegelte Flächen auf Klima, Wasser und Lebensqualität haben 
und wie die neu gedacht werden können. 

Im Rahmen von „GEWUPPT! – Wir entsiegeln Osnabrück!“ finden an verschiedenen Schulen im 
Stadtgebiet Umweltbildungsmaßnahmen statt – sogenannte „Scavenger Hunts“. Dabei handelt 
es sich um eine moderne und App-basierte Schnitzeljagd, die auf spielerische Art und Weise über 
das Thema „Entsieglung“ aufklärt. An der Schule Ihres Kindes findet am ____________________ 
eine solche Veranstaltung statt. 

Dabei lösen die Teilnehmenden in Kleingruppen spielerische Aufgaben rund um das Thema 
„Entsieglung“. Zur Dokumentation ihrer Lösungen laden sie selbstständig Fotos und Videos über 
unsere App „Scavenger Hunt DE“ hoch. Da es sich dabei um die Verarbeitung personenbezogener 
Daten Ihres Kindes handelt und Ihr Kind das 16. Lebensjahr noch nicht vollendet hat, benötigen 
wir nach Art. 8 Abs. 1 DSGVO Ihre ausdrückliche Einwilligung, bevor Ihr Kind an der Veranstaltung 
teilnehmen kann. 

Um welche Daten geht es? 
Die Fotos/Videos dienen dazu, die einzelnen Aufgaben, welche die Teilnehmenden im Rahmen 
der Schnitzeljagd lösen sollen, zu bewerten und die Gewinner:innen zu ermitteln. Die 
Fotos/Videos werden mit den Smartphones der Teilnehmenden aufgenommen und für die 
Bewertung auf einen Server der Scavenger Hunt GbR übertragen. Dort sichten unsere 
Gamemaster die Einreichungen und verteilen Punkte. Überprüft wird nicht nur, ob eine Aufgabe 
(korrekt) gelöst wurde: Denken die Teilnehmenden um die Ecke und sind kreativ, dann winken 
Bonuspunkte, die ebenfalls von unseren Gamemastern festgelegt und vergeben werden. 



Da das Spiel durch die Lehrkräfte durchgeführt wird und unsere Gamemaster nicht persönlich 
anwesend sind, ist das Anfertigen und Übertragen der Fotos/Videos eine Grundvoraussetzung für 
das Funktionieren des Spiels. Neben den Lehrkräften und unseren Gamemastern haben keine 
weiteren Parteien Zugriff auf die Daten. 

Die Teilnehmenden entscheiden dabei selbst, welche Bilder/Videos sie hochladen. Abgesehen 
von diesen Bildern/Videos speichert die App nur einen (Spitz-)namen. Weitere Daten sind für die 
Durchführung des Spiels nicht nötig und werden daher von uns nicht erhoben 
(Datensparsamkeit). Alle Daten werden auf Servern in Deutschland gelagert. 

Wer hat Zugriff auf die Daten? / Wer bekommt die Medien zu sehen? 
Nach der Durchführung einer Veranstaltung stellt die Scavenger Hunt GbR die eingereichten 
Fotos/Videos den betreuenden Lehrkräften zur Verfügung. Diese dürfen die Medien 
ausschließlich im Rahmen einer schulinternen Abschlusspräsentation zeigen. Eine 
darüberhinausgehende Nutzung, Weitergabe oder Veröffentlichung ist nicht gestattet. Nach der 
Veranstaltung werden alle Daten sowohl vom App-Betreiber als auch von den Lehrkräften 
gelöscht, sofern die Einwilligung zur Verarbeitung nicht vorher widerrufen wird. Eine 
Veröffentlichung im Internet oder auf anderen Kanälen erfolgt nicht. 

Wahlmöglichkeiten der Teilnehmenden 
Die Teilnehmenden haben jederzeit die volle Kontrolle über ihre Daten. Bei jeder zu lösenden 
Aufgabe können die Teilnehmenden sich entscheiden, ob die dazugehörigen Fotos und Videos als 
„privat", „öffentlich" oder „öffentlich/im Feed" markiert werden. Medien, die als „privat" 
markiert werden, werden nur von den Mitarbeitenden der Scavenger Hunt GbR gesichtet, um sie 
im Rahmen des Spiels zu bewerten. „Private" Medien werden nicht bei der 
Abschlusspräsentation gezeigt, gelangen nicht an die Lehrkräfte, werden niemals veröffentlicht 
und nach Beendigung der Veranstaltung umgehend gelöscht. 

Medien, die als „öffentlich" markiert werden, dürfen von den betreuenden Lehrkräften bei der 
schulinternen Abschlusspräsentation präsentiert werden. Es erfolgt darüber hinaus keine weitere 
Nutzung oder Veröffentlichung. Die Daten werden nach der Abschlusspräsentation sowohl vom 
App-Betreiber als auch von den Lehrkräften gelöscht. 

Sind Teilnehmende besonders stolz auf ihre Lösungen, können sie diese als „öffentlich/im Feed" 
markieren. Die Daten werden genauso behandelt wie die als „öffentlich" markierten Fotos und 
Videos. Zusätzlich erscheinen die Medien aber auch im sogenannten „Feed" der App. Dort 
können die Fotos und Videos von allen anderen Teilnehmenden derselben Veranstaltung 
betrachtet werden. Auch diese Daten werden nicht an Dritte weitergegeben und nach Abschluss 
des Projektes gelöscht.  

Die Teilnahme an der Veranstaltung ist selbstverständlich auch dann möglich, wenn alle Fotos 
und Videos als „privat" markiert werden. 

Einwilligung/Widerruf 
Die Einwilligung in das Spiel kann verweigert werden: In diesem Fall können Ihre Kinder trotzdem 
teilnehmen, müssen aber darauf achten, nicht auf den Fotos/Videos zu erscheinen, die von ihnen 
selbst angefertigt werden. Außerdem kann eine bereits erteilte Einwilligung jederzeit widerrufen 
werden. Wenn Eltern ihre Zustimmung nachträglich zurückziehen, werden die betreffenden 



Bilder gelöscht (was nach Beendigung des Projektes aber sowieso passiert). Zu den Möglichkeiten 
des Widerrufes schauen Sie bitte unter „Hinweise zur Datenverarbeitung“ – Punkt 6. 
 
 

 

____________________________________________________________ 

[Name, Vorname, Geburtsdatum der Teilnehmenden] 

Hiermit willige ich / willigen wir in die Anfertigung und Verarbeitung von Fotos/Videos der oben 
bezeichneten Person in der beschriebenen Art und Weise ein: 

☐ Ja ☐ Nein – Anfertigung von Fotos/Videos im Rahmen von „Gewuppt! – wir entsiegeln 
Osnabrück" 

☐ Das anliegende Hinweisblatt zur Datenverarbeitung habe ich zur Kenntnis genommen. 

 

____________________________________________ 

[Ort, Datum] 

 

____________________________________________ 

[Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten (bei Teilnehmenden unter 16 Jahren zwingend 
erforderlich)] 

 

____________________________________________ 

[Unterschrift Teilnehmende/r] 

 

 

 



Hinweise zur Datenverarbeitung 

„GEWUPPT! – Wir entsiegeln Osnabrück!" 

1. Name und Kontaktdaten des für die Verarbeitung Verantwortlichen 

Scavenger Hunt GbR 
Obernstraße 4 
33602 Bielefeld 
Vertreten durch: Malte Bittner / Carsten Schott 
Telefon: +49 (0) 176 / 840 689 77 
E-Mail: Hallo@scavengerhunt.de 

2. Art und Zweck der erhobenen Daten 

Die folgenden Daten werden erhoben: 

Bestandsdaten ((Spitz-) Namen der Teilnehmenden). Die eingegebenen Daten werden nicht 
überprüft 

Meta-/Kommunikationsdaten der genutzten Smartphones (z.B. Geräte-Informationen, IP-
Adressen). Diese Informationen werden ausschließlich für den Betrieb und die Verbesserung der 
App verwendet. Es erfolgt keine Weitergabe an Dritte und auch keine Verwendung zu 
Werbezwecken. 

Inhaltsdaten (z.B. Texteingaben, Fotografien, Videos), die die Lösung der Aufgaben 
dokumentieren. Diese Daten werden verschlüsselt übertragen und nach Abschluss der 
Veranstaltung von den Servern der Scavenger Hunt GbR gelöscht. Die betreuenden Lehrkräfte 
erhalten die Medien ausschließlich zur Nutzung im Rahmen der schulinternen 
Abschlusspräsentation und sind verpflichtet, diese danach zu löschen. Eine Weitergabe an Dritte 
oder Veröffentlichung findet zu keinem Zeitpunkt statt. 

Die Datenverarbeitung erfolgt auf Grundlage des Art. 6 Abs. 1 lit. a DSGVO sowie Art. 8 Abs. 1 
DSGVO. Die erhobenen personenbezogenen Daten werden bis zum Ablauf des Projekts am 31. 
Oktober 2026 gespeichert und danach gelöscht. 

3. Einwilligung zur Verarbeitung der Rechte an Fotografien bzw. Filmaufnahmen 

Die im Rahmen von „Gewuppt! – wir entsiegeln Osnabrück" aufgenommenen Fotos und Videos 
werden ausschließlich zu folgenden Zwecken verwendet: 

Bewertung der Abgaben durch die Mitarbeitenden der Scavenger Hunt GbR im Rahmen des 
Spiels 

Weitergabe an die betreuenden Lehrkräfte der jeweiligen Schule ausschließlich zur Nutzung im 
Rahmen der schulinternen Abschlusspräsentation 

Eine Veröffentlichung zu Marketingzwecken (z.B. in sozialen Medien, auf Websites, in 
Printmedien oder für Pressezwecke) findet im Rahmen dieser Veranstaltung nicht statt. 

Die Verarbeitung erfolgt auf Grundlage von Art. 6 Abs. 1 lit. a DSGVO, sowie bei Minderjährigen 
auf Grundlage von Art. 8 Abs. 1 DSGVO. Die Einwilligung kann jederzeit mit Wirkung für die 
Zukunft widerrufen werden – entweder über den „Nicht veröffentlichen"-Button in der App oder 



nachträglich per E-Mail an Support@scavengerhunt.de. Nach der Abschlusspräsentation werden 
alle Foto- und Videodaten sowohl vom App-Betreiber als auch von den Lehrkräften gelöscht. 

4. Maßgebliche Rechtsgrundlagen 

Die Rechtsgrundlagen für die Einholung von Einwilligungen sind Art. 6 Abs. 1 lit. A, Art. 8 Abs. 1 
DSGVO und Art. 7 DSGVO. Die Rechtsgrundlage für die Verarbeitung zur Erfüllung unserer 
Leistungen und Durchführung vertraglicher Maßnahmen sowie Beantwortung von Anfragen ist 
Art. 6 Abs. 1 lit. b DSGVO, die Rechtsgrundlage für die Verarbeitung zur Erfüllung unserer 
rechtlichen Verpflichtungen ist Art. 6 Abs. 1 lit. c DSGVO, und die Rechtsgrundlage für die 
Verarbeitung zur Wahrung unserer berechtigten Interessen ist Art. 6 Abs. 1 lit. f DSGVO. Für den 
Fall, dass lebenswichtige Interessen der betroffenen Person oder einer anderen natürlichen 
Person eine Verarbeitung personenbezogener Daten erforderlich machen, dient Art. 6 Abs. 1 lit. 
d DSGVO als Rechtsgrundlage. 

5. Weitergabe von Daten an Dritte 

Eine Übermittlung persönlicher Daten der Teilnehmenden an Dritte findet nicht statt. Die 
betreuenden Lehrkräfte erhalten als schulinterne Verantwortliche Zugang zu den als „öffentlich" 
markierten Medien, ausschließlich zum Zweck der schulinternen Abschlusspräsentation. Dies 
stellt keine Weitergabe an Dritte im Sinne der DSGVO dar. 

Wir weisen aus Transparenzgründen darauf hin, dass Fotos/Videos von den Teams freiwillig im 
„Feed" der App veröffentlicht werden können, wo sie für alle Teilnehmenden der Veranstaltung 
sichtbar sind. Eine Übermittlung an Dritte durch den App-Betreiber findet nicht statt. Ein Zugriff 
von Fremden auf diese Daten ist ebenfalls nicht möglich. 

6. Widerrufsrecht 

Sie haben das Recht, erteilte Einwilligungen gem. Art. 7 Abs. 3 DSGVO mit Wirkung für die 
Zukunft zu widerrufen. Der Widerruf kann jederzeit über den „Nicht veröffentlichen"-Button in 
der App oder per E-Mail an Support@scavengerhunt.de erfolgen. 

7. Ihre Rechte als Betroffene/r 

Sie haben das Recht, eine Bestätigung darüber zu verlangen, ob betreffende Daten verarbeitet 
werden, und auf Auskunft über diese Daten sowie auf weitere Informationen und Kopie der 
Daten entsprechend Art. 15 DSGVO. 
Sie haben entsprechend Art. 16 DSGVO das Recht, die Vervollständigung der Sie betreffenden 
Daten oder die Berichtigung der Sie betreffenden unrichtigen Daten zu verlangen. 
Sie haben nach Maßgabe des Art. 17 DSGVO das Recht zu verlangen, dass betreffende Daten 
unverzüglich gelöscht werden, bzw. alternativ nach Maßgabe des Art. 18 DSGVO eine 
Einschränkung der Verarbeitung der Daten zu verlangen. 
Sie haben das Recht zu verlangen, dass die Sie betreffenden Daten, die Sie uns bereitgestellt 
haben, nach Maßgabe des Art. 20 DSGVO zu erhalten und deren Übermittlung an andere 
Verantwortliche zu fordern. 
Sie haben ferner gem. Art. 77 DSGVO das Recht, eine Beschwerde bei der zuständigen 
Aufsichtsbehörde einzureichen. 

 


